
Paweł Bielecki
Full-stack web developer i AI engineer. Od pomysłu do działającego produktu.

Tworzę aplikacje webowe i automatyzacje wykorzystujące AI, zajmując się całym procesem od interfejsu i backendu po wdrożenie. 
Dbam o wygodę użytkownika, bezpieczeństwo oraz kod, który można sprawnie rozwijać wraz z produktem.

Doświadczenie
Full Stack Developer sie 2025 - Obecnie

Indos SA | Chorzów, Polska

- Zbudowałem od podstaw nowy serwis firmowy w Next.js i Payload CMS, zastępując WordPressa 
oraz poprawiając wydajność, bezpieczeństwo, SEO, UI/UX i publikację treści.

- Stworzyłem asystenta RAG dla klientów, zintegrowanego z Gemini Enterprise Agent Platform i 
bazą wiedzy synchronizowaną z CMS.

- Rozwijam wieloagentowy system analizy ryzyka w LangGraph, łączący zewnętrzne API, 
wyszukiwanie internetowe i kolejki Google Cloud Tasks.

- Zautomatyzowałem odczyt skanów danych finansowych przez LLM Vision i mapowanie wyników 
do szablonów Excel używanych przez dział ryzyka.

Next.js · React · TypeScript · Python · FastAPI · Payload CMS · LangGraph · Google Cloud Platform · MongoDB

Instruktor programowania wrz 2024 - kwi 2025

Coding Giants | Katowice, Polska

- Uczyłem programowania i wspierałem młodych uczestników podczas realizacji praktycznych 
projektów.

- Przygotowywałem ćwiczenia, monitorowałem postępy i dostosowywałem sposób tłumaczenia do 
potrzeb uczniów.

Python

Stażysta programista CNC lut 2023 - mar 2023

JKGBGZ Tech | Sosnowiec, Polska

- Programowałem maszyny CNC i drukarki 3D przy użyciu C, Pythona oraz G-code.
- Modelowałem elementy CAD i usprawniałem procesy druku, aby zwiększyć ich powtarzalność.

C · Python

Stażysta wsparcia IT lut 2020 - mar 2020

Netology | Katowice, Polska

- Instalowałem i konfigurowałem serwery oraz wspierałem realizację instalacji sieciowych.
- Pomagałem pracownikom helpdesku i uczestniczyłem w bieżącym utrzymaniu infrastruktury IT.

DANE KONTAKTOWE

E-MAIL

pbielecki1024@gmail.com

PORTFOLIO

oksent.dev

GITHUB

oksent-dev

LINKEDIN

pawel-bielecki1024

UMIEJĘTNOŚCI

Tworzenie aplikacji webowych
TypeScript, React, Next.js, Tailwind CSS, 
shadcn/ui, Motion, Zod

Backend, CMS i AI
Node.js, Python, FastAPI, Payload CMS, 
LangGraph

Dane i przechowywanie
PostgreSQL, Supabase, Prisma ORM, 
MongoDB, Google Cloud Storage

Chmura i narzędzia
Vercel, Google Cloud Platform, Docker, Codex, 
Playwright, GitHub

EDUKACJA

Studia magisterskie z informatyki — 
przed obroną
University of Economics in Katowice
paź 2024 - 2026
- Ukończony program studiów obejmujący 

zaawansowaną informatykę, inżynierię 
oprogramowania i zagadnienia związane z 
danymi.

Inżynier informatyki stosowanej
University of Silesia in Katowice
paź 2020 - mar 2024

Średnia ocen: 4,83

- Studia ukończone z wyróżnieniem i potwierdzoną 
średnią 4,83.

- Stypendium Rektora oraz specjalizacja obejmująca 
programowanie i bazy danych.

Technik informatyk
ZSEiI in Sosnowiec
wrz 2016 - kwi 2020
- Nauka systemów IT, sieci i podstaw programowania 

zakończona uzyskaniem dyplomu technika.

MOCNE STRONY

Rozwiązywanie problemów, Jasna 
komunikacja, Współpraca zespołowa, 
Odpowiedzialność za cały produkt, Prawo jazdy 
kategorii B

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych zawartych w niniejszym CV na potrzeby obecnych i przyszłych procesów rekrutacyjnych zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 
2016/679 (RODO).
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